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1. Introduccion

MapGuide Open Source (en adelante simplemente MapGuide) es una plataforma
geoespacial basada en servidor que facilita al usuario desarrollar e implementar de
forma rapida aplicaciones webs cartogréficas para la visualizacién y consulta de
mapas y datos espacialmente georreferenciados en un entorno web. Permite la
creacion de aplicaciones web enriquecidas con funcionalidades que, por lo general,
Unicamente estan disponibles en Sistemas de Informacion Geogréfica (SIG) de
escritorios.

MapGuide posibilita crear visores cartograficos con funciones como la seleccion de
elementos, la consulta de atributos, creacion de areas de influencia (buffers),
mediciones, etc. En el lado del servidor MapGuide incluye una base de datos XML
para almacenar y administrar el contenido, soportando los formatos de archivos
espaciales, bases de datos y estandares mas conocidos. La plataforma MapGuide se
puede implementar bajo sistemas operativos Linux y Microsoft Windows, siendo
compatible con los servidores web Apache e Internet Information Service (IIS). Asi
mismo, su Interfaz de Programaciéon de Aplicaciones (API) permite desarrollar
aplicaciones web en lenguajes de programacion PHP, .Net, Java y JavaScript.

MapGuide fue inicialmente desarrollado por la empresa Autodesk -muy conocida por
su software de Disefio Asistido por Ordenador AutoCAD, entre otros- bajo el nombre
de Autodesk MapGuide. Hasta el afio 2006 fue un servidor de mapas comercial. Es en
ese afo cuando Autodesk publica Autodesk MapGuide Enterprise 2007 bajo una
licencia de cddigo libre LGPL. Este cambio de postura de la empresa creadora del
software se encuentra, entre otras, en el echo de que Autodesk MapGuide 6.5, la
Gltima versién antes del cambio de licencia, empezaba a ser obsoleta al implementar
un visor basado en ActiveX, por lo que Unicamente funcionaba con el navegador web
Microsoft Internet Explorer y obviaba al cada vez mayor nimero de usuarios de otros
navegadores. Asi mismo, el avance de nuevas tecnologia para la visualizacion de
datos geogréficos que irrumpian con fuerza -como es el caso de los servicios OGC
como el WMS o el WFS- o el uso cada vez mayor de AJAX, hacia demasiado costoso
actualizar este software por lo que decidieron desarrollar una version de MapGuide
totalmente nueva.

En la actualidad existen dos versiones de MapGuide. La ya sefialada Autodesk
MapGuide Enterprise en su version comercial, y por otro lado MapGuide Open Source
como software libre. Cabe resaltar que ambas versiones son practicamente el mismo
servidor de mapas y Unicamente se diferencian en que sobre la versién open source
Autodesk ha afadido unas caracteristicas adicionales que basicamente son el uso de
bibliotecas de codigo propietario para el acceso a algunas fuentes en sustitucién a las
de cddigo libre usadas en la version open source, la implementacién de soporte para
la visualizacion de archivos DWG -el cual sigue siendo un formato CAD cerrado de
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Autodesk- o la posibilidad de poder afadir desde el back-end" servidores de apoyo al
servidor cartografico principal.

MapGuide permite acceder a datos espaciales vectoriales ESRI ArcSDE, MySQL,
Microsoft SQL Server, PostgreSQL/PostGIS, SDF, Shapefile, ODBC, DWF, DWG,
WFS, WMS y Oracle Spatial a través de la tecnologia FDO data access, ademas de
los formatos soportados mediante OGR.

En cuanto a capas raster se puede acceder a archivos BMP, CAL, ECW, JPG, PNG,
SID, TGA y TIF, ademas de los soportados por la libreria GDAL (estos ultimos en solo
lectura).

Las imagenes de salida permitidas al generar las teselas del mapa son JPG, PNG,
PNG8y GIF.

Los estandares OGC de salida soportados son WMS, WFS y GML.

2. Arquitectura de MapGuide

De forma muy resumida podemos decir que MapGuide esta desarrollado por tres
componentes que a su vez conforman tres niveles:

Client Tier

MapGuide
AJAX Viewer

MapGuide
Fusion Viewer

Thin Client

Server

Wab Server

and L
) MapGuide ‘:-
Web Server ! .
g Extensions & i
Database
Server

N
Google Earth

Autodesk
MapGuide Studio

Fuente: http://mapguide.osgeo.org

1 En disefio web back-end hace referencia a las paginas de gestién del sitio web, a
las cuales solo estd permitido el ingreso a los administradores, en contraposicién
al front-end o parte publica que puede ver cualquier usuario que acceda al sitio.
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Por un lado la parte destinada al servidor de mapas. Consta de uno o mas servidores
MapGuide que realizan todo el trabajo pesado, tales como la consulta y actualizacion
de datos, la representacion del mapa, etc. En este nivel se pueden agregar tantos
servidores adicionales como fuesen necesarios, en funcion del ndmero de usuarios
simultdneos que se conectaran al servicio. Aunque no es obligatoria por lo general la
configuracion tipica suele constar de un servidor MapGuide destinado a ofrecer el
mapa propiamente dicho y por otro lado un servidor donde se almacena la base de
datos espacial y a la que se conecta MapGuide para solicitar la informacién
geogréfica.

Por otro lado esta el nivel destinado al servidor web. Son uno o varios servidores que
trabajan en colaboracion para recoger la peticiones de informacion de los usuarios y
las procesan con ayuda de los servidores MapGuide.

Y finalmente el nivel de los dispositivos clientes que se conectan a MapGuide para
visualizar la cartografia. El usuario visualiza la cartografia y hace peticiones a
MapGuide a través de un visor de mapas AJAX? La tecnologia AJAX, tan en boga
actualmente en el desarrollo web, permite al navegador realizar peticiones
asincronicas al servidor. A efectos practicos para un usuario esto le permite solicitar
informacién al servidor en segundo plano, sin bloguear la pagina y tener que esperar a
gue esta se recargue con cada peticion.

También existe un visor basado en el formato de Autodesk DWF (Design Web Format)
pero que al requerir de ActiveX tiene un uso limitado al solo poder utilizarse esta
tecnologia en el navegador Microsoft Internet Explorer como ya hemos comentado, por
lo que su uso no esta muy extendido.

3. Instalando MapGuide

L Descarga MapGuide Open Source desde el siguiente
(I
~ enlace: http://mapguide.osgeo.org/download. En este tutorial

utilizaremos la version MapGuide Open Source 2.2 Beta.

En el primer paso tendremos que elegir el tipo de servidor web sobre el que queremos
instalar MapGuide. Si tenemaos instalado Internet Information Service (I1S) en nuestro
ordenador se nos dara la opcion de elegir entre este 0 Apache. En nuestro caso
elegiremos el servidor de cddigo abierto Apache.

A continuaciéon nos informara de los puertos que usara el servidor de mapas
MapGuide. No modificaremos ninguno y continuaremos adelante.

2 También conocido como DHTML o HTML dinamico y que es basicamente HTML +
Javascript
5
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i MapGuide Open Source 2.2 Beta 1 Setup ['._||E|rz|
Server Port Configuration N
N . #
Set up the liskening ports For MapGuide Server = 0SGeo

Mapiauide Server will be installed using the Following pork numbers, The Server and Web
Tier configuration files will be set ko use the specified port numbers below,

Admin Connection Port |m
Client Connection Port |2811
Site Connection Port |2312
Back. ” Mext ] [ Cancel

En la siguiente ventana tendremos que elegir entre una configuracion de instalacion ya
integrada de Apache, PHP y Tomcat (Bundled Configuration) o si queremos instalar y
configurar manualmente MapGuide (Manual Configuration). Elegiremos la primera
opcion.



CURSO DE EXPERTO EN DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE Emilio Gémez Fernandez
INFORMACION GEOGRAFICA

i MapGuide Open Source 2.2 Beta 1 Setup [’._||E|[g|
%elect configuration type Ty
Select the bype of weh server configuration you want *
=" 05Geo

(*) Bundled Configuration;

(") Manual Configuration

Back. ” Mext ] [ Cancel

El en siguiente paso se sefiala el numero de puerto que en este caso utilizara el
servidor web Apache (8008) y el nombre del directorio virtual (mapguide). Utilizaremos
los que vienen por defecto. Ademas, el asistente de instalacion preguntara por el
lenguaje de programacién para el entorno de desarrollo, donde seleccionaremos
PHP.?

3 PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacion
de paginas web dinamicas.
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& MapGuide Open Source 2.2 Beta 1 Setup

Bundled Configuration Settings Ty
; E
Set up the development environment \
=" 05Geo

Web Server Port Mumber 00a]

¥irtual Directory Name Imapguide

Development En¥ironment

{(®) PHP

{:} Java

Back. ” Mext ] [ Cancel

A continuacién se nos pide la IP del servidor MapGuide. Mantendremos la que nos
ofrece por defecto.

~ _ | Tanto la IP ficticia 127.0.0.1 como la palabra reservada
localhost son formas equivalentes de referirnos de manera
genérica a la IP local del ordenador en que estamos
trabajando.
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i MapGuide Open Source 2.2 Beta 1 Setup

Server IP address Ty
. . Kb
Enker the MapGuide Server site server IP address, \
=" 05Geo

Enter the Mapuide Server site server IP address:

The site server IP address defaults to localhost {127.0.0.1)

Back. ” Mext ] [ Cancel

En las siguientes ventanas del asistente conservaremos la configuracion predefinida
hasta el final.

Una vez terminada la instalacién se pedira reiniciar el sistema.

Tras reiniciar Windows verificaremos que tanto el servidor Apache como el servidor
MapGuide estan arrancados. Para ellos iremos al menu Inicio - Panel de Control -
Herramientas administrativas — Servicios y comprobaremos que en los servicios
ApacheMapGuide y MapGuide Server la columna Estado esta marcada como
Iniciado. Si no es asi seleccionamos el servicio y pulsamos en el icono [niciar servicio
del menu superior.

Servicios

Archivo  Accidn Wer  Awuda

mEor 2m()
% Servicios {locales) %, Sarvicios (lc

MapGuide Server 2.2 Maonnbre Descripcian Estada Tipo de inicia Iniciat sesidn como

%Llamada aprocedim,,. Ofrece el a...  Iniciado Autamatico Servicio de red

&L ocglizad

Descripcidn: iy Medio s Tl Panal
The MapGuide Server process, 8 Mensajera Transmite ... Deshabiltado  Sistema local

Inidiar &l servido

aarnirstra I, PManat

The MapGu. .. Aukarnatico
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~ VI _ Si queremos que el servicio se inicie automaticamente cada

vez que se arranque el ordenador deberemos abrir las
propiedades del servicio pulsando el boton derecho del
raton. En la pestafia General verificaremos que el Tipo de
inicio es Automatico y que el Estado del servicio esta
Iniciado. Sino pulsaremos el botén Iniciar.

Por ultimo comprobaremos que, efectivamente, el servidor Apache esté instalado y
activado correctamente. Para ello abriremos el navegador web e introduciremos la
siguiente direcciéon URL: http://localhost:8008

%) Mozilla Firefox

grchiva  Editar  Wer  Hiskorial  Delicious  Marcadores  Herramientas  Avyuda

@ = C il H E & @ - | hitpflocahost:soos)
E .

Q] http:/ /localhost:8008/

It works!

Como vemos en la pantalla anterior, la instalacion de Apache se produjo de forma
adecuada, asi pues hemos completado este apartado satisfactoriamente.

4. MapGuide Maestro

MapGuide Maestro es una herramienta de autor que facilita la gestibn de datos
espaciales MapGuide Open Source y esta especialmente dirigido a la edicién de
componentes como las fuentes de datos, las definiciones de capas, las definiciones de
mapas, disefio web del visualizador, plantillas y widgets* que conformaran el geoportal.

En realidad Maestro no es mas que un entorno grafico amigable para editar archivos
XML® de configuraciéon de cada recurso, donde se le dice a MapGuide todas las
caracteristicas que va a tener el proyecto que vamos a visualizar a través del servidor
cartogréfico: sefialaremos las fuentes de datos de donde vamos a obtener la
informacion espacial (shapefiles, .tab, PostGIS, etc.), el numero de capas que se
visualizaran, cuales de ellas serdn consultables, la simbologia con que se

4 Un widget es un pequefia aplicaciéon ya preprogramada que permite acceder a funciones
que son utilizadas con frecuencia. En nuestro caso estas pueden ser medir distancias, crear
areas de influencia, seleccionar y deseleccionar elementos, etc.

5 Estos archivos son almacenado en una base de datos Berkeley XML DB.

€ 1
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representaran, los niveles de zoom, etc. En definitiva, podriamos editar este archivo
XML directamente desde, por ejemplo, el bloc de notas de Windows, pero resulta
mucho mas facil y rapido hacerlo con Maestro.

P@ - [B]X]

| C | = ] | Find 4 Mext | Replace < Replace Al

<?xml ver=ion="1.0" encoding="utf-8"7>
<Featurefource xmlns:xsi="http://www. w3.org/2001/XMLEchema—
<Provider»>08Geo. SDF</Provider>
<Parameter>
<MName>File</Name>
<Value>3%MG DATA FILE PATH%EuildingCutlines.sdf</value>
</ Parameter>
<Parameteaer>
<Name>ReadOnly</Name>
<Value>TRUE</vValuex
</ Parameter>
</Featurelource>

¢ >
Resource Data Files E (‘1‘)

P Ladd

BuildingOutlines. sdf

Save ] [ Cancel

~ \ _ | Aunqgue la gran mayoria de la configuracion de un proyecto

de MapGuide se puede realizar con Maestro, en
determinados casos my concretos, como afadir simbolos
personalizados al mapa, alin es necesario hacerlo
“manualmente” editando el codigo XML.

MapGuide Maestro es la alternativa de codigo libre a Autodesk MapGuide Studio, a
semejanza de MapGuide Open Source y Autodesk MapGuide Enterprise que ya
comentamos con anterioridad. Existen versiones de Maestro para Windows, Linux y
Mac OS.

0 Descarga MapGuide Maestro desde el siguiente enlace:
~ http://trac.osgeo.org/MapGuide/wiki/maestro/Downloads

g

Maestro requiere tener instalado previamente en el ordenador por lo menos
Microsoft .NET Framework 2.0 Service Pack 1. Si no es tu caso deberas descargar el
ejecutable desde la web de Microsoft e instalarlo.

.11
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4.1 El entorno de trabajo

Una vez hemos arrancado MapGuide Maestro vemos que al iniciar la primera vez el
programa nos aparece la siguiente ventana:

& x|

Server. hittp:/ Aocalhost: 3003/ mapguide/mapagent/mapagent.f -«

Username Adrminiztratar

Password i

Language Englizh [United States) il
(%) Connect wia HTTP Save paszword on computer

) Connect Locally

k. ‘ ‘ Cancel

En ella deberemos introducir la URL del servidor. Como hemos hecho la instalacién
por defecto de MapGuide bajo Apache la direccién sera la siguiente:

http://localhost:8008/mapguide

~ VI _ Recuerda poner en la URL el puerto que hemos definido

para servidor web de MapGuide en el asistente de
instalacién. En nuestro caso hemos utilizado el puerto 8008
gue viene por defecto.

En el caso en que hayamos instalado Maestro en un equipo diferente a donde esté
corriendo el servidor MapGuide entonces sustituiremos localhost por el nombre o la IP
de ese servidor (por ejemplo http://192.168.0.11:8080/mapguide).

A continuacion pondremos en las siguientes cajas de texto el nombre de usuario que
creamos al instalar MapGuide (por defecto Administrator) y la contrasefia (por
defecto admin).

12
Sig
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Dejamos seleccionada la conexion via HTTP y marcamos si queremos que nos grabe
la contrasefia en el equipo para que nos la recuerde la proxima vez que entremos.

A continuacion pulsaremos OK con lo que conectaremos Maestro con el servidor de
mapas MapGuide y entraremos en el programa.

N : ~
~ _ | Si Maestro lanza un error sefialando que no se puede

conectar con el servidor cartogréfico revisa que el servicio
ApacheMapGuide esta iniciado en el Panel de Control de
Windows - Herramientas administrativas — Servicios. Si
no es asi arrancalo y vuelvelo a intentar.

En la parte superior, debajo la barra de menus, veremos una barra de herramientas
con la mayoria de los iconos inicialmente desactivados. A la izquierda se situaran, a
modo de arbol, un listado del que colgara todos los elementos -llamados recursos- de
gue consta el proyecto y en el centro todo un espacio, ahora vacio, destinado a la
edicion de estos recursos.

- [=][x]

Panel de

recursos Panel de edicion

Messages  Outbound Requests

; [ save 3K Clear J

(0% Oct 2011 0B:17:16], 200 0K GET
mspguide/mapagert/mapagen. cqi70PERATION-ENUMERATERES OURCE o0 CCoRmIECLIENTAGEN 008143HLOCALS -1 08T YPE=COMPUTECHILDREN=1

(05 0 1 08:17:17): 200 OK GET
pagent/mapagent.fegi 70PERATION=ENUMERATERES OURCE D050 & LIENTAGEN 0061436 OCALE EID=Li =0T YPE=4COMPUTECHILDREN=1

200K GET
agert. feq POPERATION-ENUMERATERES DURC o0 CCoRmIECLIENTAGEN 008143HLOCALS -1 08T YPE=COMPUTECHILDREN=1

/mapagent/map
05 oct 2011 08:17:17] 200 OK GET
Imapgide/mapagent/mapagent fog 70PERATION=ENUMERATERES OURC 00650 2 LIENTAGEN 0.051434LOCAL L =TT YPE=LCOMPUTECHILDREN=0

En la parte inferior se pueden visualizar la consola de lronPython®, el panel de
solicitudes salientes y un panel con el registro de mensajes.

Los iconos son los siguientes:

A& Connect Conectar al servidor de mapas

6 IronPython es una implementacién del lenguaje de programacién Python para la

plataforma .Net
. 13
—



CURSO DE EXPERTO EN DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE

INFORMACION GEOGRAFICA

Emilio Gomez Fernandez

| o Mew Resource

Crear un nuevo recurso.

A& Disconnect Desconectar del servidor de mapas.
al Copiar un recurso o carpeta seleccionada.
r Cortar un recurso o carpeta seleccionada.
L Pegar un recurso o carpeta desde el portapapeles.
- Guardar el recurso actual.

= Guardar el recurso actual con otro nombre.
@ Guardar todos los recursos abiertos.

1o Preview Vista preliminar del recurso.

3] Edit as #ML Editar el recurso actual con un editor XML.
- Profile Analizar el tiempo de renderizado del mapa.
o Validate Validar el recurso actual contra errores.

32 Translate

Traducir las herramientas disponibles en el visor web.

X

Eliminar un recurso o carpeta seleccionada.

Actualizar el afbol de recursos.

Como la mejor manera de aprender es viendo un modelo ya hecho vamos a cargar
unos datos de ejemplo para poder movernos por la interfaz grafica de Maestro. Para
ellos nos bajaremos el paquete de datos de ejemplo “Sheboygan.mgp”.

@

Descarga los datos de ejemplo de la ciudad estadounidense
de Sheboygan desde el sitio web de MapGuide:
http://MapGuide.osgeo.org/download/releases/2.0.x-
samples
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En MapGuide un paquete es similar a una copia de seguridad de todos los datos de
nuestro proyecto.

~ ! _ | Un problema frecuente con los paquetes de MapGuide es

gue Internet Explorer renombra los archivos .mgp como .zip
si se descargan de Internet con este navegador. En este
caso simplemente hay que volver a cambiar la extensién
renombrandolos.

Una vez tengamos descargado el archivo “Sheboygan.mgp” en Maestro nos vamos al
menu Package — Load package... y seleccionamos el archivo.

A continuacion aparecera una nueva ventana en la que se nos preguntara el método
de carga del paquete: transaccional o no transaccional.

La diferencia radica en el caso de una carga transaccional en que esta se realiza
como si fuese un conjunto de datos completo, por lo que al finalizar el proceso esta
puede ser exitosa o no para el total. Este método suele ser mas rapido.

Por contra, en el caso de una carga no transaccional se realiza mediante la subida
individual de cada recurso almacenado en el paquete, permitiendo, a diferencia del
método anterior, ver el progreso de toda las operaciones de carga de este. Si se
produce un fallo en la subida este sera parcial, restringido a los recursos que dan
problemas, permitiendo ver en el archivo de registro cuales son.

En definitiva deberiamos utilizar el método no transaccional de carga cuando:
« El archivo del paquete es de varios cientos de megabytes de tamafo.

« El archivo de paquete contiene cientos de recursos para ser cargados.

(%) Tranzactional method: Wil whally succeed o fail. This iz the official method

) Mon-transactional method. Can partially fail, but failed operations are logged

—

Dado que el tamafio del paquete “Sheboygan.mgp” es de unos pocos megabytes, en
nuestro caso utilizaremos el método transaccional que viene activado por defecto.

Tras cargar el paquete veremos como el panel de recursos se ha afiadido una carpeta
llamada Sheboygan de la cual cuelga toda un serie de recursos de que consta ese

.15
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proyecto. Si vamos expandiendo el arbol veremos subcarpetas que recogen las
fuentes de datos (Data), los Flexible Layouts, las capas (Layers), el disefio del visor
cartogréafico (Layouts), los mapas (Maps), mapas teselados (MapsTiled) y finalmente
los simbolos (Symbols).

®

File  Edit Tools  Window  Package  Help

igc:::nnect | 4 Mew Resource 8 Disconmect | || g6

Site Explorer l

| JMewResource | 35 gy |
= hEtpifflocalhost: 3008 mapguide (v2.2.0,4529)
= Samples
= Sheboywgan
Drata
FlexibleLayouts
Lavers
Lawaouks
Maps
MapsTiled
Symbols

o o O o Y e e B

~ VI _ MapGuide Maestro permite crear de manera facil y rapida la

estructura de carpetas normalizada tipicas de un proyecto
MapGuide. Para ello seleccionamos con el botén derecho
del ratén la carpeta raiz de la que queremos que cuelgue la
estructura y seleccionando Create Standard Folder
Structure.

Para ver mejor todos los tipos de recursos disponibles pulsaremos sobre el icono “New
Resource” y se nos abrira una nueva ventana con todos los disponibles.

D efault

ﬂ Application Definition EE Compound Symbal Definitio. . JE[ Drawing Layer Definition

jﬁi Drawing Source D_ ['wfF Load Procedure E Feature Source

|:| kap D efinition [+1.0.0] @ Print Layowt ]E[ Razter Layer Definition [v1....
D_ SDF Load Procedure D_ SHP Load Procedurs EE Sirnple Syrbal Definitian (1.

JE[ Wectar Layer Definition [+1.... |:] Web Layout [+1.0.0]
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Aunque ver todos estos tipos de recursos va mas alla de lo que es este tutorial, si
profundizaremos a continuacién en los cuatro tipos que contribuyen de manera directa
o indirectamente a la creacion de una aplicacién de mapas web en MapGuide.

4.2 Las fuentes de datos

Una Fuente de Datos (Feature Source) es un tipo de recurso que proporciona a
MapGuide la informacién necesaria para configurar un acceso a datos SIG.

MapGuide permite conectarse a un gran numero de fuentes de datos a través de
FDO.” FDO es un conjunto de bibliotecas de acceso, manipulacién y andlisis de datos
independientemente del tipo de formato en que se almacena. De esta manera permite
al servidor de mapas acceder a una gran cantidad de datos espaciales en Shapefile,
PostGIS, MySQL, Oracle Spatial, MS SQL Server Spatial, ArcSDE, WMS, WFS, SDF,
SQLite, etc. Asi mismo, se puede acceder a multitud de formatos vectorial y raster a
través de OGR y GDAL. FDO también puede conectarse a otras fuentes de datos
geogréficos no explicitos a través de ODBC.

s R

Select FOD Provider

SOF Provider
SHF Provider
WES Provider
WS Provider
ODEC Provider
GDAL Provider

0GR Provider
PosztgreSOL/PostalS Provider
M5 SOL Server Spahial Provider
SOLite Provider

k. ] [ Cancel

~ _  La instalacién por defecto de MapGuide no instala todos los
proveedores a fuentes de datos existentes. Puedes
agregarlos ejecutando de nuevo el instalador vy
seleccionando Change, sin necesidad de volver a instalar
MapGuide de nuevo.

7 FDO es utilizado por una gran cantidad de productos, teniendo una licencia libre LGPL.
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~ _  OGR admite de por si un conjunto muy grande de fuentes
de datos (incluso algunas no estan basadas en archivo). Si
seleccionas este tipo de proveedor MapGuide Maestro
mostrara un editor personalizado para ese origen de datos
concreto.

Si pulsamos sobre la carpeta Data presente en el arbol de elementos del proyecto
Sheboygan veremos 12 fuentes de datos a las que se accede en el proyecto donde se
almacena informacion geografica relativa a usos del suelo, edificaciones, red
hidrogréfica, tipos de suelo, etc. Si hacemos doble clic sobre una de ellas, por ejemplo
la primera llamada “BuildingOutlines”, veremos que se abre una pestafia de edicion

con cuatro secciones que se expanden y recogen por medio de los botones (=) (+

La primera seccion sefiala el tipo de conector utilizado, en este caso para una archivo
SDF.2

8 SDF (Spatial Data File) es un formato de archivo de almacenamiento de datos espaciales
de Autodesk que lo desarroll6 inicialmente para su software Autodesk MapGuide.
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*BuildingQutlines
5DF Feature Source @ @
(%) Managed File

P dadd | O h 4 ¢ ]
BuildingOutlines_sdf

{3 Unmanaged File

Folder or File Path | |

Read-Only

[ Test Connection ]

Coordinate System O verndes E-:' @
P @ add e | 58 44 Load Defaults I
Source Target

E xtenzions and Jonz E]l @l
Other Options @ @
Local Preview Spatial Contenxts ]

Mediante sendos botones de opcion podemos definir el tipo de conexion. En
MapGuide se puede optar por utilizar los datos en su ubicacion original o, por contra,
copiar estos datos al servidor cartogréfico. Si utilizas los datos en una carpeta fuera
del servidor de mapas se denomina Unmanaged file, y si lo guardas en el interior del
servidor de MapGuide se llama Managed file.

La razoén por la que existen dos maneras de colocar los datos es que ambas tienen
ventajas y desventajas.

Ventajas del administrado (Managed file) de archivos:
+ Los datos no pueden ser modificados por otro programa.

- Estan separado de los datos originales.
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- Estan contenidos en una copia de seguridad (paquete .mgp).
Ventajas del no administrado (Unmanaged file) de archivos:
+ Puede ser modificado o leido por otro programa.

« Al no formar parte de una copia de seguridad los datos son los mismo que los
originales.

+ No estan contenidos en una copia de seguridad (paquete .mgp), pero pueden
ser respaldados por programas tradicionales que realizan backups.

Como te habras dado cuenta las ventajas son exactamente las opuestas. Los recursos
administrados se pueden transferir a otra persona simplemente poniéndolos en un
paquete. Con los recursos no administrados no es necesario crear ese paquete, pero
al enviar los datos por separado hay que asegurarse que el receptor copia los datos en
los directorios adecuados. Cual es la mejor manera dependera del tipo de datos
espaciales y el flujo de trabajo que tengamos.

En principio no debe existir una diferencia de rendimiento apreciable entre ambos
tipos, aunque debido a que el uso de archivos no administrados permite mas opciones
de configuracién, puede que si se realizan cambios indebidos afecten al rendimiento
(por ejemplo, referenciar a un directorio de archivos SIG ubicado en otro equipo a
través de una red).

Si se opta por los datos administrados las opciones que permite MapGuide Maestro
son las siguientes:

| 4 hdd Afiadir un archivo al servidor.

| Lbelets | Eliminar un archivo del servidor.

* pawnload | Descargar a nuestro equipo una copia del archivo desde servidor.

o Mark Seleccionar el directorio para utilizarle como repositorio de datos (para
varios archivos).

Si los datos se compone de varios archivos y se utiliza toda una carpeta, el proveedor
OGR intentar& averiguar el formato de los datos que existen en ella.

Si se prefieren datos no administrados basta con que se introduzca la ruta de acceso a
los datos en Folder or File Path. Del mismo modo que el caso anterior se puede

especificar una carpeta o un archivo. Si_se especifica una carpeta la ruta no debe

contener una barra o barra invertida al final (/). El bot6n [:] permitira elegir el archivo

o carpeta. Para utilizar esta dltima funcién se debe antes configurar una o mas
carpetas de alias a través del MapGuide Site Administrator (se puede acceder a las

20
Sig



CURSO DE EXPERTO EN DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE Emilio Gémez Fernandez
INFORMACION GEOGRAFICA

paginas de administracion del sitio MapGuide desde el menu Tools - Site
Administrator de MapGuide Maestro).®

Toaols | Window  Package  Help

Site Administrataor

MaCooker
Local Feature Source Preview

Runtime Map Inspeckar

[£]

Server Statbus Monitor

YWiew Feature Source Cache

Live Map Definition Editor :
i

Add-In Manager

1z Options

s’

~ N Ten en cuenta que la ruta a los archivos es la del equipo
-

donde esta instalado MapGuide, no la del ordenador donde
esta instalado MapGuide Maestro, ya que puede que ambos
nos estén ejecutandose en el mismo equipo.

Podremos sefalar también si la fuente de datos estard protegida contra escritura
marcando Read-Only.

A continuacion para verificar si es correcta la conexién a los datos pulsaremos sobre el
botén Test Connection. Si es asi aparecera la palabra True.

Fead-Only FOO Connection Status: True

Test Connectian

En el apartado Coordinate System Overrides Maestro nos da la posibilidad de definir
un sistema de coordenadas para los datos independientemente si ya le tienen
asignado de origen o no. Esto es conveniente si una fuente cartografica tiene definido
un sistema incorrecto o simplemente no esta definido.'® La opcion permitird asignarle
un sistema de coordenadas sin tener que modificar los datos fuentes. Logicamente el

9 Las opciones de configuracion del sitio MapGuide a través de las paginas de administracion
las veremos més adelante.
10 MapGuide solo puede trabajar con datos espaciales con sistemas de coordenadas

definidos.
21
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sistema de coordenadas seleccionado en MapGuide Maestro prevalecera sobre el
intrinseco de los datos.

Coordinate System Overndes @ {'B
ﬂ.ﬁ.dd - e | e ﬁ, Load Defaults I
Source Target

GEOGCS[""WES584 Lat/Long's, Degrees, -180 == +180" D

Para un mejor rendimiento del servidor se suele utilizar el mismo sistema de
coordenadas tanto para los datos como para el mapa que mostraremaos.

Por ultimo sefialar que en el apartado Other Options, pulsando sobre el botén Local
Preview podemos acceder a un editor de expresiones donde realizar consultas SQL
espaciales o no a la fuente de datos.

% Feature Source Preview

Feature Source |4dd8-5588-1 1e2-8000-0800276cebfe_en_MTI3LjAuMCAx0AFCOAFB DAF A/ /73434 796-665a-4d78-8ab2-fc9b55a2b440. FeaturaSource | D
)l Refresh | s0L S 3 || Standard Quer - SHP_Schema RoadCenterlines |
= &y SHP_Schema : b Runcuery K Clear ‘
= FoadCenterLines ]
7 Autogenerated_SDF_ID Filter Selected Properties | Computed Properties
= SHPGEOM INTERSECTS
_ E:;E SIPTHEN] IRTITEREE T. N Autogenerated_SDF_ID -
= 0 URL =
MAME v
18 SHPGEOM M —
| Check &l | [ Check Nane
Autogenerated S0 URL HAME |} SHPGEOM
41 M. ETH5T. 3516
a4 M. 7TH5T. 2936
< | [*
3 results Found Preview Completed in Oms

Cerraremos las pestafias de edicidn saliendo sin guardar pulsando el icono con una
“X” roja.

Si hemos realizado alguna edicion veremos que en el arbol de elementos de nuestro
proyecto la fuente de datos se resaltar4 en f0jd y una ventana nos preguntara si
gueremos guardar los cambios. Pulsamos “No”.



CURSO DE EXPERTO EN DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE Emilio Gémez Fernandez
INFORMACION GEOGRAFICA

Site Explorer

| o Mew Resource | 95 (5 |

=) o http:fflocalhost: 8008 mapguide (w2, 2.0
= Samples
- Sheboygan
= Daka
. Building©utlines
-~ CibyLimits
. HydrographicLines
. HydrographicPaolygons
. Islands
= LandUse

[ T [

W

e G

i

v

4.3 Las capas de datos

Una Definicion de Capa (Layer Definition) es un recurso que proporciona a MapGuide
las caracteristicas que tendran la representacion cartografica de una fuente de datos.

Ahora en el panel de vista de arbol de la izquierda expandimos la carpeta Layers y
hacemos doble clic sobre la capa “Parcels”. Se abrira de nuevo una pestafia de
edicion. En el apartado “Resource Settings’ (Configuraciones del recurso)
configuraremos las propiedades basicas de la capa.

En "Feature Source" pulsamos sobre el botén con tres puntos suspensivos E y se
abrira una ventana con todos los recursos existentes. Seleccionamos la carpeta “Data”
en el arbol de recursos y en el panel de la derecha veremos todas las fuentes de datos
de que disponemos. En nuestro proyecto de ejemplo llamado Sheboygan se ha
seleccionado la fuente de datos Parcels, la cual almacena las parcelas catastrales de
la ciudad. Pulsamos “Cancel” para cerrar la ventana sin realizar cambios.
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Falders Resources in folder
= - Root 1 BuildingDutlines
=R Se_lmples v CityLimits
(= ShEbD}'gan i HydrographicLines
el Elat‘?bl Lot 1 HudrographicPolpgans
- =
: Lapats h—% LandUze
5 Maps |.% F'ar_cels
| MapsTiled S Rai .
- Spmbols h—% F!oladEenterLlnes
1o Soils
v Trees
1 WolingDistricts

Folder |Liblaly:.n".n"SamplesfShebn}lgam’Datax’ | Mame |F'arce|s |

Resource 1D | Library: /5 amples/Sheboygan/D ata/FParcels. FeatureS ource |

Filter oK l[ Cancel ]

El “Feature Class” muestra la lista de tablas o archivos disponibles en la fuente de
datos. Los datos basados en archivos, como por ejemplo los shapefiles, tendran aqui
una anica opcion.

En “Geometry Property” se define el campo donde se almacenan los datos
geométricos. Como en el caso anterior para la mayoria de las fuentes de datos solo
dispondremos de una Unica opcién por lo que no sera necesario modificarlo.

Rezource Setings @ @l

Feature Source |Librar_l,l:.-".-"SampIes.-"Shel:uu:u_l,lgan.-"Dataa"F'arcels.FeatureSDurce |[ ]

Feature Clazs

Feature Clazs |5HP‘_S:hema:F‘arceIs | [
| {

Geometry Property | SHPGEOM

Layer Settings
Filter |

| {
Hyperlink | | [
Toalip |n::n:nnn::at['F'arn::eI"mName: ' concat{RMAME . concat[“naddrezs: ', RBILADT] | [

El apartado “Layer settings“ (Configuracion de la capa) podremos ajustar algunos
comportamientos de la capa.

[)e] .
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Si solo deseamos mostrar determinados registros de la capa podemos realizar una
seleccidn por filtro en la opcidn “Filter”, por ejemplo visualizar Gnicamente los lotes de
parcelas que sea mayores de 5000 m? (53800 Sq ft). Un filtro es una expresién SQL*
en formato FDO, por lo que para utilizar este campo debes tener algin conocimiento
de este lenguaje de consulta.

esta materia, pero en Internet encontraras buenos tutoriales
de introduccién a SQL que te podran ser de ayuda. Para un
' nivel béasico solo necesitards aprender la sintaxis
fundamental de SQL para poder realizar selecciones de
registros de bases de datos.

@ El aprendizaje del lenguaje SQL cae fuera del ambito de
r—p

Si pulsamos el botén E de la derecha de la caja de texto se abrird una editor de
expresiones que nos ayudara a escribir las condiciones expresadas tras la clausula
WHERE de la declaracién SQL. Siguiendo el ejemplo anterior la condicion seria la
siguiente:

[~] Properties - fx Functions - f Filter - | ATTACHED G = £ J
REQFT=53800
Prezz Alt + Right to invoke auto-complete Ok ] [ Cancel ]

En nuestro caso RSQFT es el campo donde se almacena las superficies de las
parcelas en pies cuadrados. Con esto se ocultara del mapa todas las parcelas
inferiores a 53800 Sq ft.

Hacemos clic sobre el boton “Cancel” para cerrar el editor de expresiones sin guardar.

La opcion “Hyperlink” permite poner un enlace a cada entidad. Asi, si un usuario
detiene el ratén sobre el elemento del mapa recibira un mensaje indicando que puede

11 SQL (Structured Query Language) es el lenguaje estandarizado mas popular utilizado para

realizar consultas a bases de datos.
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abrir un hipervinculo. Para ello se debe introducir en la caja de texto la direcciéon URL
entre comillas simples.

Hyperlink ‘http: A mapguide. osgeo.arg’

En este caso todos los elementos del mapa tendran un enlace que apuntaran a un
mismo sitio. En la mayoria de los casos quedremos utilizar el valor de una columna
como parametro del enlace, creando vinculos mas complejos. Para concatenar los
valores utilizaremos el operador +.

Hyperlink. ‘hitp: v catastro. ez Yparcela=' + "id"

En este caso a la URL le pasamos el parametro “id” que correspondera con el campo
ID de nuestra capa. Observa que en este caso el nombre del campo va entre comillas
dobles.

~ ! Una forma mas robusta de hacer lo mismo, porque da
-

menos problemas, pero menos evidente, es usando la
funcion SQL “CONCAT. En nuestro caso el ejemplo anterior
quedaria asi:

CONCAT('http://www.catastro.es/?parcela=", "id")

Al igual que en casos anteriores si pulsamos el boton E de la derecha de la caja de
textos se abrira una editor de expresiones que nos facilitard introducir nombres de
columnas y valores.

Finalmente la opcién “Tooltip” permite introducir un mensaje emergente, a modo de
descripcién, que el usuario del visor cartogréfico podra ver si mantiene unos segundos
el puntero del ratén sobre el elemento del mapa. Del mismo modo que en la opcion
“Hyperlink”, el campo esta sujeto a la mismas reglas que este. En nuestro ejemplo de
Sheboygan se ha concatenado diferentes campos de la capa.

T ooltip concat]'Parcelhniame: ' concatRMAME , concat[“ndddreszs: ', RBILAD]]

Los caracteres \n representan un retorno de carro. El resultado en el mapa sera una
descripcibn emergente como esta:

b

Parcel
Mame: SCHREIER MALTIMG SO
Address: 704 5 15TH =T.
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~ V! En los tooltips se permite introducir cédigo HTML como el
-

ejemplo siguiente, que mostraria una imagen JPG cuyo
nombre coincide con el identificador (campo ID) de cada
registro:

'<img src="http://www.misitioweb.com/' + "ID" +

.jpg />'

En el siguiente gran apartado llamado “Layer Properties Visibles in Viewer”
(Propiedades de la capa visible en el visor) es posible seleccionar aquellos campos de

informacién asociados al elemento geogréfico de la capa que deseamos se muestren
en el visor cartogréfico. Para ello debemos seleccionarlos marcando la columna
“Visible’. Ademas, podemos cambiar el titulo del campo por otro mas explicito en la
columna “Display Name”, asi como el orden de presentacibn de los campos
seleccionando uno de ellos y pulsando los iconos con una flecha hacia arriba o hacia
abajo:

Layer Properties Yizible in Yiewer

o Check Al 3€ Uncheck Al g Invert R <

Yigible | Mame Dizplay Mame
RTYPE Zone
[ | DETACHED_G DETACHED_G
RACRE hrreage
RLOT Lot Dimenzions
RMAME Cwrer
RLOESCR2 DezcriptionZ
[] |NO_UMITS MO_UMITS

Finalmente tenemos el dltimo gran apartado llamado “Layer styles”. Es en esta
seccion donde definiremos realmente los estilos de la capa, como se deberdn mostrar
los datos en el visor cartografico desde el punto de vista semiolégico.

Debemos tener en cuenta que un mapa puede mostrar una gran cantidad de
informacién al mismo tiempo. Como en cualquier Sistema de Informacién Geografica,
para comunicar esta informacién hay que elaborar previamente un esquema visual
adecuado que nos permita trasmitir sin ambigledades los atributos del territorio que
gueremos mostrar asi como sus relaciones espaciales. Para ellos es necesario que
definamos un esquema que organice la informacién desde la mas vaga a la mas
compleja segun el grado de zoom.

Un mapa tipico empezara con informacioén general de la zona que queremos mostrar
para luego, en funcién de la escala de visualizacién que decida el usuario, volverla
mas y mas detallada. Si uno trata de mostrar, por ejemplo, una visiébn general de
Cantabria con todos los edificios existentes en la regién lo mas probable es que
consiga un mapa poco util y manejable. Por esta razén cada capa debe tener unos
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rangos de escala en la que visualizarse. Con esto evitaremos que el mapa pueda
parecer una compleja marafia de simbolos desordenados de manera cadtica.

~ v _ | «No existe la sobrecarga de informacion, Unicamente

un mal disefo.»
Edward Tuffe

Un rango de escala define lo que la capa mostrara en un determinado nivel de zoom.
Un uso comun de los rangos de escala es el de ocultar elementos que por su pequefio
tamafio no se activardn a menos que el usuario del visor no haya ampliado
suficientemente el zoom del mapa. Otro uso seria, por ejemplo, el de ajustar el grosor
de las lineas de una capa con el fin de que sean visualmente mas o menos intrusivas
a determinados niveles de escala.

En este apartado de MapGuide Maestro vemos en la parte superior cinco iconos. Los
tres primeros botones se utilizan respectivamente para:

E Afadir un nuevo rango de escalas vacio.

@ Eliminar un rango de escalas ya existente.

il Hacer una copia de un rango de escala y presente.
pean Ordenar los rangos de escalas segun su valor.

Si pulsamos en el icono para afiadir un nuevo rango de escalas aparecera en el panel
inferior un grado de escala genérico O:Infinity. En el apartado “Scale Range”
seleccionamos la horquilla de valores superior e inferior que definiran la escala minima
y maxima en la que queremos que se active el estilo que vamos a definir.*?

12 Si nos damos cuenta en estos dos cuadros de dialogos el concepto de escala es a la
inversa del real, en el cual una escala es mayor cuanto mas grande esta ampliado el mapa 'y
menor cuanto mas nos alejamos de la superficie. Aqui se utiliza la idea extendida de
relacionar el grado de una escala con el denominador (1000) y no con el cociente de la

divisién (1/1000). .
€] 15
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Layer Styles

Scale Range
Min Scale
I} W
M ax Scale
10000 w

1 KML Elevation

o e |-|; 3] Scale Range [0: 10000)

[ : 10000

Scalz Range

bin 5 cale
0

han Scale
10000

Enable these styles ] Points  [] Lines Areas

Areag

Rule Show InLegend  Feature Style Label Style

RTYPE =4GR [ ][2one: aGR (-JIMone
RTYFE = ExM' [-.][Zone: Exm (-]IMNone
RTYFE = MEF' [-.][Zone: MER (-]IMNone

[
I
I
RTYPE=MFG'  |[..][Zore: MFG [ (.J/None
I
|
|
I

RTYPE=RES' | ..][Zone: RES ([ Mone
RTYPE ='5&w"  |[.]|Zone: S ([ Mone
RTYPE =wTC  |[L.][Zone: wTC (.J[Mone
[:] Zone: Other [:HNOHB

S anmEm

En el rango ya existente el valor minimo de escala esta sefalado como ilimitado
(Infinity) y el maximo esta fijado en 10.000. Esto significaria que la capa “Parcels” en la
gue estamos ahora sé6lo se vera en niveles de zoom iguales o inferiores a 1/10.000. Si
la capa debe ser visible siempre, a cualquier nivel de zoom, pondriamos Min Scale=0y

Max Scale=Infinity.

Si nos fijamos, en el apartado “Scale Range” existe un botén denominado “KML
Elevation”. Permite especificar los ajustes de elevacidn/extrusion de la capa cuando
seflalamos que el formato de salida de esta sea en KML para su visualizacién
mediante Google Earth.

Esta caracteristica solo aparecera si el recurso de nuestro
proyecto estd actualizado a la ultima versién del esquema.
Si no es asi MapGuide Maestro nos ofrece la posibilidad
actualizarlo desde el boton “Upgrade”

This resource can be upgraded to a newer version to take advartage of newerfeature 0 Uporade  [)
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MapGuide es compatible actualmente con representaciones en 2D de los datos
espaciales. Sin embargo, muchos conjuntos de estos datos pueden contener
informacion sobre su altura, dando la posibilidad de una representacion 2.5D.** El
altimo esquema® de definicién de capas de MapGuide permite introducir esto valores
mostrando objetos solidos en 2.5D en Google Earth (por el momento solo en este
programa, con idea de extenderlo en el futuro a otro tipo de visores).

= Google Earth =%

File Edt View Tools Add Heip

> Seaich @ % | & M3

FiyTo | Fird Businesses | Directons

EdllfSnapsniol & new visny

= ¥ 5 Temoorary Flaces
e [¥] g Chicages

b Layers 41

Fuente: http://trac.osgeo.org/manglide/wikl/Mapr

deRfcl6

Para ello debemos definir:

- Z-Offset. Valor de desplazamiento de altura de arranque de la capa. Esto es
atil cuando existe un “hundimiento” apreciable de los elementos de la capa o, al

13 Actualmente la mayoria de los Sistemas de Informaciéon Geogréafica que existen
en el mercado gestionan y analizan la informacién espacial en dos dimensiones.
Dentro de estos existen softwares hibridos a medio camino entre el 2D y el 3D,
denominados de 2.5D o falso 3D, utilizados fundamentalmente para Ila
visualizacién de los datos. El desarrollo de SIG completamente 3D, con
capacidades de gestionar y analizar este tipo de geometrias, es unos de los
grandes retos a los que se enfrenta la evolucién de este tipo de sistemas.

14Un esquema es una coleccién de caracteristicas para una fuente de datos. Los
esquemas evolucionan a media que lo hace MapGuide, afadiendo nuevas
caracteristicas a los datos visualizados en el servidor de mapas.
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contrario, estos se quedan “en el aire”. Viene motivado porque la base de los
elementos esta en cota negativa 0 positiva (esto es muy por encima o por
debajo) respecto al MDT de Google Earth. Con este valor lo corregimos
variando la altura de arranque si es el caso.

« Z-Extrusion. Valor de la extrusion vertical de los elementos de la capa.

« Z-Offset Type. Si el valor Z-Offset se va a contabilizar desde la superficie del
MDT (RelativetoGround) o no (Absolute).

« Units. Seleccion de unidades de medicibn metricas o imperiales en que esta
definida la altura.

Dentro de cada rango de la escala es posible seleccionar la informacién que aparecera
en cada uno de los tres tipos basicos de geometria: puntos, lineas y poligonos. La
casilla de verificacion nos permite ocultar la pestafia un tipo de geometria especifica,
lo cual es util si la fuente de datos de la capa admite diferentes tipos de geometrias. Si
ninguna de las casillas estan marcada ninguna de las geometrias seréd visible en el
rango de escala propuesto.

Para cada geometria deberemos crear una regla o filtro. A cada regla se le puede
asignar una expresion que filtrara aquellos elementos de la capa a los que se les
asignara un estilo concreto. Al igual que en los casos anteriores que hemos visto, las
expresiones de las reglas se basan en una sintaxis SQL. En la mayoria de los casos
utilizaremos expresiones sencillas. Si observamos el ejemplo de Sheboygan que
estamos siguiendo vemos que se ha filtrado cada tipo de parcela seglin su uso de
suelo recogido en el campo “RTYPE".
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Areas

Fule Show InLegend  Feature Style Label Style

RTYPE ='#GR' | ... ]|Zone: AGR [ J[None
RTYPE =ExM' .. ]|Zone: EXM [.J[None
RTYPE =MER' [ ..]|Zone: MER [.J[None

I
I
I
RTYPE = MFG' [..]|Zone: MFG [ [-][Mone
I
I
I
I

HUOEHOBHBE

RTYPE ='RES' | ...J|Zone: RES [.JNone
RTYPE ='Stw"  |[..]|Zone: St [ J[None
RTYPE ="wTC' .. ]|Zone: wWTC [.JNone
[I] Zone: Other [:]II\IOI'IG

Ahora imaginemos que queremos mostrar con un estilo tnicamente aquellos lotes de
parcelas que tengan una superficie mayor de 53.800 pies cuadrados y el resto con otro
estilo. Creariamos un par de reglas pulsando el botén + y las configurariamos como se
muestra a continuacion.

Dizplay Areaz

Rule g Feature Style Label Style
€ |RSOFT >53800 | ... |[Mayor de 5.000 m2 I RSOFT [~
(] Meror o gual 25,000 w2 | I ) [None LS

Observa que he afiadido una etiqueta para cada regla con una breve descripcién del
intervalo que se mostrara en el gestor de capas del visor a modo de leyenda, para ello
debe activarse la casilla “Show In Legend” (Mostrar en la leyenda).

~ _ | Esta caracteristica solo aparecera si el recurso de nuestro
proyecto estd actualizado a la ultima versién del esquema.
Si no es asi MapGuide Maestro nos ofrece la posibilidad
actualizarlo desde el boton “Upgrade”

This resource can be upgraded to a newer version to take advantage of newerfeature @ Upgrade  [)

Asi mismo, se ha configurado el primer estilo, el de color rojo, para que en los lotes de
los poligonos se muestre en su centroide la superficie (dato este recogido en el campo
RSQFT). Fijate que la segunda regla no tiene ninguna expresion.*® Todos los objetos
gue tengan en el campo RSQFT un valor superior a 53800 se veran con el estilo que
dicta la primera regla, y todos los demas se mostrardn como sefiala la segunda regla.

15 Podriamos haber escrito RSQFT <= 53800 y el resultado seria el mismo.
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Si pulsamos en la barra superior de herramientas sobre el icono de previsualizacion

1o Preview

el resultado en el navegador sera el siguiente:

Podemos ver como los poligonos de lotes de parcela mayores de 53800 Sq ft son
mostrados de color rojo con su superficie en su interior, mientras que los inferiores se
representan de color azul sin etiquetar.

Si eliminamos la segunda regla haciendo clic sobre el botén ‘ gue hay a su

izquierda solo se mostraran los elementos filtrados por la primera regla. Si un atributo
de los elementos coincide con varias reglas se aplicara la primera ellas.
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‘ :

Si pulsamos el boton [:] en la columna relativa al estilo de los elementos se abrird
una ventana para editar los estilos de color de relleno y borde de cada regla. Si por
contra pulsamos sobre el mismo boton pero en la columna que se refiere al estilo de
etiqueta podremos definir el campo por el que se etiquetard, el tipo de fuente y
tamafio, su color y su alineamiento. En este Ultimo caso el programa nos permite
introducir una expresion para colocar la etiqueta en funcion de un campo (que, por
ejemplo, recoja el &ngulo de rotacion).

$

+

— - - - - e e e e o e = — e

(& RTrPE=2GR [ ..]/Zone: AGR | [ J|Mone [.]
I 1

[ | [P ] [= Ll 1N T e
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Emilio Gomez Fernandez

dit the style

Fill ztyle
Dizplay fill

Fill pattern

Foreground calar

Background color

Edge ztyle
Display edge

Line style

Thickness
Color

Transparency

Size contest
Uitz

Preview

[ EIN
\FFC19EEA |

\FFO00000

=G

g o]
|FFana0an |
| Inches v |

l [ Cancel ]

Si pulsamos el botén

dit the style
Diizplay feature labels

Font
Froperty

Font
Size context
Unitz
Size

Style

Calors
Text

Transparency

Background

Tranzparency

%]

\RSOFT v
vl
| Device space v |
vl
v|

/000000

Background type | Tranzparent i |
Alighment

Huarizontal w |
Yertical |Baseline b |
Ratation |EI degrees b |
Fresigw

RSQFT |

[ Cancel ]

podemos hacer que Maestro nos cree las reglas

automaticamente en funcién del numero de intervalos que le sefialemos y su tipo, si el
campo es numérico: iguales, desviacién estandar, cuantil o de valores Unicos. Estos
intervalos podran sobreescribir las reglas ya existentes al agregarse a ellas.

Asi mismo, permite definir las rampas de colores que vamos a utilizar, bien indicando
un gradiente de color basandonos en los colores extremos que sefialemos, o bien
utiizando rampas ya predefinidas dependiendo de si los datos son cualitativos,
secuenciales o divergentes.

Para crear tablas de colores personalizadas puedes utilizar
ColorBrewer, una web que te permite realizar esquemas de
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colores destinados al uso en mapas. La herramienta fue
originalmente creada por Cynthia A. Brewer, del
Departamento de Geografia de la Universidad de
Pensilvania, como aplicacion de la teoria del color a la
cartografia.

http://colorbrewer2.org

Theme Creator

[rata zetup

Calurn | HSQFT o |
Graup method | E qual & |
Rulecount ||3 ~

(%) Ovenwrite existing rules
() sppend ules

Dizplay setup

© Gradient | [ v > | |
(O ColarBrewer Qualitative v | > | [T ~ |

[ Change baze style ]

Presiew

[ (1] 4 ] [ Cancel ]

A veces puede ocurrir que al afiadir una capa al tema aparezca un mensaje como
este:

Maestro e P — ﬂ

@& The selected column contains more than 100 different values, and thus
cannot be used furtheming

h m— =]

Esta ventana de advertencia se muestra por una sencilla razén, tener un tema con
mas de 100 clases es por lo general muy poco practico:
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- En el visor web el panel de la pantalla no tiene suficiente espacio vertical para
mostrar un tema tan grande.

+ Repercute en gran manera en el rendimiento del servidor que podia llegar a
qguedarse colgado, por lo que hasta ahora automaticamente si ocurria estos
casos se truncaba en la leyenda.

Para estos casos se utiliza el boton | gue lo que hace es expandir un tema de
gran tamafio en subcapas mas manejables asigndndoles un estilo de representacion
especifico para cada una de ellas. Una vez apretado el botdn aparecera la siguiente
ventana:

Explode Theme

Exploding this theme will create a filtered sub-layer for each rule in this theme, filtered on the filter of the
respective rule.

WARNING: This will overwnte any layers of the same name in the folder you choosel

Mumber of layers to create 8

Create Layer Definitions in this folder Librany//Samples/Sheboygan/Sub Themes./ E]
Layer Mame Prefix Parcels

Layer Mame Format 0} - {13 - 42

{0} - Layer Name
{1} - Scale Range
{2} - Legend Label

Examples of generated layer names | Parcels - Dto 10000 - Zone_ AGR
Parcels - 0to 10000 - Zone_ EXM
Parcels - 0to 10000 - Zone_ MER

I Create H Cancel I

Aqui definiremos la carpeta de nuestro proyecto donde se guardaran los subtemas, asi
como el prefijo que queremos que identifigue a cada uno de ellos. En la caja de texto
inferior se nos muestra el ejemplo de como quedaran nombradas las capas.

Al pulsar sobre el boton “Create” se generaran loas subcapas en la carpeta designada.
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=-|__| Subcapas
Parcels - 0 ko 10000 - Zone_ AGR.
Parcels - 0 ko 10000 - Fone_ EXM
Parcels - 0 ko 10000 - Zone_ MER.
Parcels - 0 ko 10000 - Zone_ MFG
Parcels - 0 ko 10000 - Zone_ Okher
Parcels - 0 ko 10000 - Zone_ RES
Parcels - 0 to 10000 - Fone_ 5_W
Parcels - 0 ko 10000 - Fone_ WTC

Si abrimos cualquiera de estas subcapas veremos que el tipo de elemento y la fuente
de datos es la misma que la capa original, y que ademas hereda el filtro, el estilo y la
escala de la regla. Desde aqui podremos generar temas que solo son aplicables a este
tipo de subcapas.

4.4 El Mapa

Una Definicién de Mapa (Map Definition) es un recurso que detalla la apariencia que
tendra un mapa en el visor cartografico de nuestra pagina web.

Vamos a seleccionar la carpeta Maps existente en el panel de elementos de
MapGuide y pulsamos doble clic sobre Sheboygan. Se abrira el panel de edicion
donde se define como es el mapa en el que se mostrara la informacion sobre
“Sheboygan”.
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Map 5 ettings = &
Deszcription
Coordinate System GEOGCS['"WESES Lat/Long's, Dearees, -180 ==> +180" DATUM["D_wWGES_1384" SPHEROQID[" D

Background Colar )«

Initial map wiew

Lavier left X |97 7649869909620 Y| 43.6091398120707 Set view to
) combined extent
Upper night X |.B7.E95521510893) 7 |43.797520000480 of curent layers
Layers (=) ()

Layers by Group | Layers by Drawing Order | Base Layer Groups|  -2V&r Group Propertiss

Marme Baze Map
n < | B I
Legend Label Baze Map
+ Murnicipal
¥ Transportation Group is visible at startup

Group iz shown in the map legend
Group iz expanded in the legend [if themed)

En primero lugar vemos un apartado llamado “Map Settings” (Ajustes del Mapa) con
un cuadro de texto denominado “Description”. Aunque en nuestro ejemplo aparece
vacio aqui podriamos escribir una breve descripcion de lo que muestra el mapa.

A continuacion aparece definido el sistema de coordenadas que se va a utilizar en el
mapa. Este no tiene porque ser el mismo que el de la fuente de datos ya que
MapGuide puede reproyectar los datos al vuelo (aunque es aconsejable). Si pulsamos

sobre el botén [:] de la derecha se abrira una nueva ventana donde se cargaran
todos los sistemas de coordenadas disponibles, el cual se puede seleccionar bien por
pais, codigo WKT?, codigo en el sistema de coordenadas o bien por el cédigo EPSG".
Una vez seleccionado el sistema pulsamos “Validate” y finalmente “Ok”.

16 WKT es el acrénimo inglés de Well-Known Text (literalmente Texto Bien
Conocido). En el contexto de los sistemas de coordenadas y en el caso que nos
atafe se refiere a un tipo de codificacién que define los parametros y métodos
de tranformacién que se utilizardn para convertir coordenadas entre diferentes
sistemas de referencia espacial.

17EPSG es el acrénimo inglés de European Petroleum Survey Group. Fué una
organizacién -actualmente recibe otro nombre- vinculada al sector petrolero que
recopildé en una base de datos un conjunto de pardmetros geodésicos (elipsoides,
datums, sistemas de coordenadas etc.) la cual ha sido ampliamente utilizado
desde entonces en el ambito de la geomatica. Por extensién esa base de datos
se la suele llamar EPSG y su codificacion se ha convertido ya en un estandar.
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Sig



CURSO DE EXPERTO EN DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE Emilio Gdmez Fernandez
INFORMACION GEOGRAFICA

Select Coordinate System

) Select by list

() Type WET code

"W alidate
") Type coordinate system code
"W alidate
(%) Type EPSG code
Coordinate system code 25090 v | [ Validate l
‘ k. ‘ ‘ Cancel ‘

A continuacién en un menu desplegable “Background color’ se puede seleccionar el
color de fondo que tendra el mapa y finalmente podremos ver las coordenadas de la
vista inicial del mapa que coincidirdn con la extension maxima de las capas (esto se
puede modificar al crear el layout).

En la seccion de capas observamos tres pestafias. En la primera, denominada
“Layers by Group” (Capas por grupo) aparecen un conjunto de iconos que son para:

1] Afadir un nuevo grupo de capas.
! Eliminar un nuevo grupo de capas.
L g4 Afadir capa.

Eliminar capa.

L=
4 Desplazar grupo/capa a un nivel superior.

A Desplazar grupo/capa a un nivel inferior.

(B3 Crearlas un grupo de capas a partir de las capas seleccionadas.

DG
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[l Mover la capa a la parte superior.

I Mover la capa a la parte inferior.

Layers by Group | Layers by Drawing Order | Base Layer Groups

=-__| Base Map
Islands
Hydrography
CitwLirniks
=-__| Muricipal
Diskricks
Buildings
Parcels
=--__| Transportation
Roads
Rail Lines

Un Grupo en MapGuide es una coleccidn de capas. Si en el arbol de capas pulsamos
sobre una de las carpetas en las que se agrupan veremos como en el apartado
“Layer properties” (Propiedades de la capa) aparece el nombre que tiene este grupo
de capas y la denominacién que recibiran en la leyenda del visor cartografico. Asi
mismo, podremos definir si el grupo sera visible nada més arrancar la aplicacion en el
navegador, si el grupo sera mostrado en la leyenda y si este se mostrara o0 no
expandido.
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Bl | Lk ¥ | fom @ @@\a L';ngouls(v?

Layer Group Properties

Marmne |Tran3|:u:urtatiu:un Layers ES I
Legend Label |Tran$|:u:|rtati|:|n = Base Map
Izlands
Group is visible at startup Hydrography
. . CityLimits
Group iz shown in the map legend =] Municipal .
Group is expanded in the legend [if themed] B Buildings
= L By Parcels D
; Lone: AGR n
Zone: EXM .
| Zone: MER g
: Lone: MFG LA
: fone: RES i
: Fone: S&EW l
: Zone: WTC -
“ : Lone: Cther NE
= Transpartation
[¥]— Roads
[J4 Rail Lines
Properies ES I l
- ]

Si pulsamos sobre el icono de afiadir capa =* se abrira una nueva ventana en la que
podremos seleccionar la capa que deseamos afiadir al mapa de entre las que
previamente hemos creado.

Como en el caso anterior podremos definir su nombre, el alias con que aparecera en la
leyenda, si sera visible o no al inicio (esto ir4 en funcion del rango de escala que la
asignemos), si los elementos seran seleccionables al pulsar sobre ellos con el cursor,
si la capa se visualizara en la leyenda y finalmente si también serd expansible en la
leyenda (por ejemplo si posee diferentes tipo de simbologia por categorias).

Laver Properties
Laper Defintion | Librany: /45 amplez/Sheboygan/Lavers/A oads. LayerD efinition

M arme Roads

Legend Label Yiales

Laver iz vizible at startup

[ ] Features on the layer are selectable [if visible]
Laver iz shown in the map lzgend

Laver iz expanded in the legend [if themed]
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il E?|Imme |@Q&|Q <% | Tools @

Layers e

= Base Map
l=lancs
. Hydrography
| CityLimits
= Municipal
=[] L Ly Parcels
. Zone: AGR
Zone: EXh
Zone: MER
Fone: MFG

|
||
N
. Fone: RES
N
N
[]

LZone: =80

Select Resource

Folders Rezources in folder
= = Root Buildings
= Samples CityLirrits I
= Shebopgan Digtricts
EH——I Dat.? Hydrography
- exiblel apouts lslands
: Parcels
T Road
- Maps Tracks
EH_‘I MapsTiled
- | Symbalz
Faolder Library: /| Mame | |
Rezource |0 |Li|:urar_l,l:.-".-"5 amplez/Sheboygan/L averz/. LayerDefinition |
Filter LaverD efinition (]

La pestafia “Layers by Drawing Orders” (Capas por orden de dibujado) permite
definir el orden de visualizacion de las capas en funcién de su posicion, con el fin de
evitar que el solape impida su correcta vision.
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Por ultimo tenemos la pestafia “Base Layer Groups” (Grupos de capas base). Aqui
podemos definir una coleccién de capas base para implementar un TileCache, o caché
de teselas, y mejorar asi el rendimiento del servidor. Vamos a explicar esta técnica
mas detalladamente.

Por lo general definiremos como capas base a aquellas cuyo contenido es constate,
esto es, no cambian con frecuencia. Estas capas base conforman una Unica imagen la
cual se puede corta a modo de cuadricula en teselas (tiles). Esto crea una conjunto de
imagenes en mosaico que se cargan bajo demanda cuando son solicitadas por los
usuarios al servidor, sirviendo aquellas dependiendo la zona en que se esté viendo el
mapa. Los “trocitos” de imagenes se almacenan en la memoria cache'® del servidor
por lo que si un nuevo usuario vuelve a visualizar esa misma zona del mapa el
servidor no tiene que estar generando una nueva imagen cada vez que se hace una
peticion, sino que se envia la que ya existe.

Teselas|sin cargar [=]
ISLA
S {N TANDER
i CE
ERRERA
AGUERO T~
£ GUARNIZO HAZAS DE CESTO
R -
o iz o CECENAS
SECAD
DE BARRIO DE ARRIBA
CARDOIG AREMAL
MATIENZO
EL CERRO
i OGARRID
BUSTANTEGUA
10km | Enlace permanetitd
e S ; e~ Atajo

nap.org...
Fuente: Elaboracidn propia a partir de OpenStreetMap y contribuidores.

En el tilecache se emplea las denominadas piramides, en las que se renderiza
previamente el mapa a diferentes escalas de manera que cuando un usuario desde su
ordenador solicite una porcién de mapa al servidor esta ya esté lista para ser enviada,
independientemente de la escala.

18 Se define como memoria cache a aquella memoria en la que se almacena una
serie de datos para su acceso rapido por parte del servidor.
G
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Baja resolucion
Pequena escala

— I EEESE(
Gran escala | I | N |
000000

Con esta técnica se consigue una menor sobrecarga del servidor y mayor rapidez en
funciones de zoom y desplazamiento por el mapa. Ni que decir tiene que, con
independencia de la infraestructura de que se disponga, cuanto mas poblada de estos
bloques de imagenes esté la memoria cache del servidor mas fluida sera la
navegacion por el mapa.

Por contra si los datos que sirve el servidor son muy dinamicos —se estan actualizando
casi de continuo- la técnica del teselado (tiling) y cacheado (cache) del mapa no es la
mas apropiada, siendo mas conveniente el single-tile, o una Unica imagen por bloque
de capa de mucha mayor dimension.

Para ver un ejemplo de como se genera un caché de teselas con MapGuide Maestro
vamos a abrir uno de los mapas que ya existe en el proyecto Sheboygan y que ya esta
configurado para ser teselado. Para ello expandimos la carpeta MapsTiled existente en
el panel de recursos de Maestro y abrimos el Unico mapa que hay. A continuacién nos
vamos de nuevo a la pestafia “Base layer groups” (Grupos de capa base).

Site Explorer I Shebaygan l @
| 4MewResource | 3 Uy I Layers o
= htpefflocalhost:3008 mapguide (v2.2.0) | Lavers by Group || Layers by Drawing Ordefl_Base Layer Groups P Generate Scales

- Samples

I Min Scale |0 Max Scale 0

4
4%

| FlesdbleLayaouts = Base SyEr Group Method Linear + | Rounding | None -

| Layers Roads

o
n@aaaam

| Layouts Districks Humber of Scales |0 E
Maps Buildings
Parcels Dizplay Scales
ﬂ Sheboygan Islands g x
Hydrography
CityLimits

193065773
372789372
719685673
1389495494
2B826.95795
5173474673
100000

Vemos que se ha definido un dnico grupo de capas llamado “Base Layer Group” que
recoge todas las capas del proyecto a las cuales se las ha dado diferentes
propiedades de la manera que vimos con anterioridad. Se podria haber optado por

.45
=
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cachear Unicamente aquellas capas cuyo contenido es mas estatico, y obviar aquellas
otras cuya actualizacion es mucho mas frecuente.

\\ / Si tienes una capa de datos que se actualiza
-

frecuentemente (como por ejemplo las posiciones de un
vehiculo) o quieres que se pueda activar o desactivar en el
visualizador, esta no debera estar en esta pestafia "Base
Layer Groups". MapGuide permite conjugar datos dinamicos
y estaticos en un mismo mapa.

Si pulsamos sobre “Finite display scales” (Escalas finitas de visualizacion) se nos
mostrara a la derecha una serie de opciones que podremos definir para crear nuestro
cache de teselas.

Dentro del apartado “Generate scales” (Generar escalas) introduciremos el
denominador de la escala minimo y maximo, el método para definir las diferentes
escalas intermedias (lineal o exponencial), si a las escalas que nos genera Maestro
hay que aplicarlas un redondeo para evitar decimales y ajustarlas a nimeros enteros o
si queremos que nos la aproxime a un nimero “bonito” terminado en cero. Finalmente
especificaremos el nidmero de escalas intermedias que existiran entre la escala
méaximay la minima.

Una vez tenemos definida la configuracidbn que queramos pasaremos a crear las
escalas pulsando sobre el bot6n “Generate”. En nuestro caso nos advertira si
gueremos sobreescribir las escalas ya existentes en el proyecto de Sheybogan.
Decimos que si y veremos como en la caja de textos “Display scales” no ha definido
un nuevo conjunto de escalas.

Si no estamos contentos con alguna de las escalas podemos editarla manualmente

con el icono = o directamente eliminarla haciendo clic sobre el icono X

1000

8000

15000
22000
23000
36000
50000

Save ] [ Cance
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El dltimo paso es prerenderizar las teselas del mapa. Para ello vamos al menu “Tools”
y seleccionamos “MgCooker”, una herramienta que nos generara y copiara todas las
teselas en las que se dividira el mapa directamente en nuestro servidor cartografico.

<~ MapGuide Maestro

File  Edit | Tools | ‘Window  Package  Help

: g Connect ___Site Adwministrator L
Site Explorer K’\ MaCooker ) | xl

[ New Res | Local Feature Source Preview +193
= http:/ [ sServer Status Monitor
= !
=] 59 YWiew Feature Source Cache e
-l 8 e S
[z] ©Options i
| Flexiblelayoots ] Eackground |
~ N _ | MgCooker puede ejecutarse también mediante consola.

Tampoco es necesario abrir siempre MapGuide Maestro
para usar MgCooker, ya que también se puede acceder
mediante el ment de Windows Inicio - Todos Ilo
programas -~ MapGuide Maestro.
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& Setup a tile build A==

= [ Libran A5 amples/ShebowganMaps Tiled/Sheboy MapAgent
= [#]7 Base Lapet Group

(]t 1000 MapAgert |t //localhost B008/mapgu |
~[]1: 153069773 L Tt

[]1: 3727.59372 semame | Administratar |
—[]1: 719685673 Fassword |"|un|| |

1: 1399495494

1: 2682635735 [ Cormnect using native AR

~[&]1: 9179474679
% - 100000 Tilezettings

[ Lirnit rurnber of tiles

M rows [0
Max colz .[ j

[] Use official method

M etess pr. urk i"."i_'fu" o

Threading

Concurrent requests [1 =

[[] Randamize generation ooder

< I x|

[ Buld tiles now ] [ Save as zeripl... ] [ Claze ]

En el siguiente cuadro de didlogo definiremos a que niveles determinados de zoom o
escala crearemos inicialmente las teselas. Lo mas logico es hacer principalmente
aquellas que corresponden a un escala mas pequefia porque seran las mas utilizadas
por lo usuarios, aunque podemos pedirle que las cree para todo el conjunto de
escalas.

A continuacion también podemos definir el nimero limite maximo de imagenes por
filas y columnas de nuestra matriz de teselas o bien deducirlo en funcién del nimero
de metros que queremos que abarque cada tesela del mapa. También podemos
especificar el numero de tiles que se crearan simultdneamente y si el orden en la
creacion de las teselas sera aleatorio o no. Por defecto nosotros lo dejaremos tal y
como esta.

Finalmente pulsaremos el boton “Build tiles now”. Se abrira una ventana con dos
barras de progreso. Cuando finalice ya tendremos nuestro cache de tiles listo en
nuestro servidor MapGuide.
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Es interesante el boton “Save as script...” ya que sirve para generar un script en un
archivo .bat de proceso por lotes con la configuracién que hemos elegido para teselar
y cachear el mapa. Asi podemos, por ejemplo, crear en Windows una tarea
programada que a determinada hora del dia ejecute este archivo .bat y nos vuelva a
crear una nueva cache de teselas del mapa. Un procedimiento interesante cuando
debemos actualizar periédicamente las capas del mapa pero no queremos que esta
repercuta en el rendimiento del servicio cartografico que ofrecemos.

& Progress

X]

Statuz Basze Laver Group inLibrary: £/ 5amplezs/ShebopgantdapsTiledsS hebovgan. tMapDefi ..
Tile 323 of 572

Gioup  [WEEEEEEEEEEE RN ]

Total ~ [WEEEEEEEEEEEEEEEEEE RN ]

Finizh 17:08, remaining tirme: 0:00:03

Si realizamos un previsualizacién del mapa veremos que todas las capas estan
agrupadas en una misma capa base, en nuestro caso llamada “Tiled layer”, la cual
estd cacheada. Si modificamos la escala manualmente en el visor, introduciendo por
ejemplo 1:25000 y pulsando Enter en el teclado, veremos que el mapa se ajusta a la
escala de visualizacion mas aproximada que se haya definido al crear las teselas, en
nuestro caso 1:26826,95795.

& ou | oom @ Saai_ﬁ
Layers = | | : |
= [ZIE Tied Layers [ -
Disiricts |
Iskancs ! -
Hytlronrarty 1 Distiec s Dlstrict 7 |
ChyLimas |
\
\/,J ; E
5 —1
+
[
-~ N
- e r,
r | — " |
Propeias Bl - = [
i)
District District 3 [
[ 1:25000

L

10 reslires selacled

W -B7.T02659, ! 43.724521 (DEGREE) 350
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4.5 El diseno del visor cartografico

Una vez ya configurado el mapa nuestro dltimo paso es disefiar el visor cartografico
gue los usuarios veran en su navegador. Para ello se crea un Web Layout, que no es
MAas que una composicién de paneles o marcos que contienen el mapa que hemos
definido en el paso anterior. Describe la intefaz de usuario y las funcionalidades del
visor AJAX baésico.

En el ejemplo de Sheboygan que estamos siguiendo vamos a ver uno de los layouts
ya creados. Para ello desde el panel de recursos desplegamos el arbol y en la carpeta
Layouts abrimos el disefio SheboyganPhp con un doble clic.

A la hora de disefiar un Web Layout podemos definir lo que se va a ver en tres
secciones del navegador:

+ El panel de la izquierda, el cual recoge el gestor de capas y las propiedades
de los elementos seleccionados.

« El panel central, que contiene basicamente la barra de herramientas, la barra
inferior de estado y el mapa.

- El panel de la derecha, que relne una barra de tareas y un marco destinado
tareas como consultas, geoprocesos, etc.

fpdven. [illar e Holesl  Defisd Heosles  Sevesedn Svpls
@ -c X o R B @ e e B oreren 7 - || - ~ 03 %
r———— -
B=¥ e J &S|

8+ = ]

izquierdo
Frpaden &
st uII - ¥
- b T
{sperpmens Cda Al
e W
1
=
Leg 2
Lrers bl PalT e e Dl
NN O CEHAPE
eyl WLnrE
TRe [ A5 LOTS
i
9 piece
A "
Ea
. Ilawlﬂf'l.m THE
& 2TIPNIFIV EL TR AGFTE | i 1 - AT 1 T A (] e 1“

En la pestafia de edicion vemos en primer lugar una caja de textos para introducir el
titulo que tendré la ventana del navegador.
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General 5ettings (=) (+)

Test for browser title bar Shebopgan Map

tap Resource D Library: /45 amplez/Shebopgant apz/Shebopgan. k apD efinition E]
k.eep Connection Alive

[] Override the Map's initial position and scale

= by Scale 1:
[termn Wizibility
|nfarmation Pane tap Pane Tazk Pane
Layer Contral Taalbar Task Pane
Properties Pane Context Menu [] Task Bar
Statuz Bar
Width [in pixels] Zoom Control 'wiidth [in pirels]
100 [&28 Wiewer Only] S50
|ritial T azk Pane URL ../phpviewerzample/overview/overviewmain. php

Feature Hyperlink, Target | TaskPane W

B iewer IRL hittp: #/localhost 8008/ mapguide/mapviswerajas/ PWE BLAYOL

Seguidamente en “Map Resource ID” se selecciona el mapa que previamente hemos

definido en el apartado anterior. Para ello pulsamos el botén E de la derecha y
seleccionamos el mapa, en nuestro caso el mapa no teselado de Sheybogan.

A veces puede ocurrir que el usuario que esta viendo el mapa le caduque la sesion en
el servidor MapGuide debido a que ha estado inactivo durante demasiado tiempo (no
ha realizado ninguna operacion en el visor). En tal casa le aparecera en el navegador
un mensaje “resource not found’ (recurso no encontrado). Si queremos asegurarnos
gue la sesion del usuario se mantegan activa y no caduque se puede marcar la opcién
“Keep Connectio Alive’ (Mantener conexion viva).

~ _ | Esta caracteristica solo aparecera si el recurso de nuestro
proyecto esta actualizado a la dltima version del esquema.
Si no es asi MapGuide Maestro nos ofrece la posibilidad
actualizarlo desde el botén “Upgrade”

—
Thizs resource can be upgraded to a newer version to take advantage of newerfeature 0 Uporade  [)
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La opcién de “Override the Map's initial position and scale” (Sobrescribir la escala y
extension inicial del mapa) nos permitiria definir las coordenadas del centro del mapa
asi como su escala inicial, lo que permite calcular a MapGuide el llamado bounding
box o recuadro que circunscribe la vista maxima del mapa que podremos ver en el
visor. Si lo activamos esta prevaleceria sobre la vista inicial del mapa que
especificamos con anterioridad.

A continuacién en el apartado “Item Visibility” (Objetos visibles) se establece los
elementos que tendra cada panel del visor, asi como su ancho en pixeles. Los
elementos pueden ser:

1. Un panel para gestionar el control de capas (Layer Control).

2. Un panel que muestre las propiedades de los elementos seleccionados
(Properties Panel).

3. Una barra de herramientas superior (Toolbar).

4. Un menu contextual al hacer clic con el boton derecho del ratén (Context
Menu).

5. La barra inferior de estado (Status Bar).
6. El control de zoom (Zoom Control).
7. El panel de tareas (Task Panel).

8. Con su barra de tareas (Task Bar).

S Y| omne | &R QK[ e @ % @& > 9 ElTesks®
Layers * B E g — =
= Base Map @ ‘ \_L:‘; |

Islands l — MapGuide Viewer
Hydrography T . B ~ H 5
CityLimits L ] i Command List
= Municipal _‘ ‘ = | L i
= [ l: Ty Parcels H | | | | i | | 4 5 .
Zone: AGR e ERIE AVE 5 | This list displays commands
Tone: EXi b . a ) that may be_, avalla_lble on the
Fone MER = I | | — { toolbar, in right-click menus,
Zone: MFG J li select { or in the task pane of
Zone: RES I | [ MapGuide Viewer, For an
Zone: saw = & Clear Selection | ‘ overview, see Understanding
i [ g o Select More » MapGuide Viewer,
Fone: WITC e ot " o
D Zone: Cther S T D pan - Buffer
= Transportation adl ,»”/ > (2 zoom Rectangle
- i Use this command to
[¥]— Rosds - /. &
- - Zoom In create a buffer zone
]+ Rail Lines d _ ———
4 (&, Zoom oo — argund a selacted set

Praperties Py / Z00m » _Df features. For mare

information, see

Parcels v | 1 v o] 7/ i Masure Buffering.
hame “Walue v Buffer o .

Description]  ORIGINAL PLAT BB Refresh ap Lacralye Glear Selection

Zone RES / Tz H Clears all features

Acreage 008 y @ Get Printable Page — currently selected.

Lot Dimensions IRREG / H View Opti | =

Owner MEMMIG, KATHLEEN E e CpHons copy

Descrigion2 S B0' OF LOT 2 BLK 88 3 relp .

Description Copies the current

Billing Address 15078 ERIE &VE ‘ About view of the map to the

Lot Size (SoFt) 3412 [T == rlinhnard as A

¥ 87 725073, ¥ 43 755939 (DEGREE) 1 Parcels selected 1, 311885 154323 % 1415.98 (1) Powered by |
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En la caja de textos llamada “Initial Task Pane URL” (URL inicial del panel de tareas)
se puede especificar la ruta relativa al archivo que deseamos se muestre inicialmente
al arrancar el visualizador en el panel derecho, como por ejemplo un archivo en HTML
con la presentacion al usuario del servicio cartografico que va a utilizar. Si no se
especifica ningln archivo se mostrara por defecto la ayuda de MapGuide.

Si se ha definido en los ajustes de la capa que determinados elementos del mapa
posean un enlace, podemos sefialar en la lista desplegable “Feature Hyperlink
Target’ (Destino donde mostrar el hiperenlace) donde se abrirdn estos hipervinculos:
bien en el panel derecho de tareas (TaskPane); en una nueva ventana (NewWindow);
0 bien, si existe, en un frame o marco de la pagina que definamos nosotros
(SpecifiedFrame).

Con MapGuide Maestro podemos definir cuales son las herramientas y menus
-Menus and Toolbars- que se utilizaran en el layout. Existen numerosas funciones ya
preprogramadas que no hacen falta desarrollar -como el zoom, el pan, la seleccién de
elementos, etc.- 0 bien podriamos crea nuestro propio botdn o elemento del menu que
llamase a un script o cédigo HTML. Se podria personalizar el interfaz del visualizador
para, por ejemplo, lanzar funciones de geoprocesamiento almacenadas en un servidor
0 para crear un informe personalizado de un elemento seleccionado del mapa.

De esta forma vemos que, para el ejemplo de Sheboygan, se ha definido una serie de
herramientas para los menuds de la barra de herramientas, el mend contextual y el
menu del panel de tareas.

A cada herramienta elegida se le da en el apartado “Commands” (Comandos) unas
propiedades basicas como un nombre identificativo a nivel interno, un titulo o nombre
gue aparecera en el visor, un texto para el tooltip, una descripcién de lo que hace, la
ruta relativa a un archivo de imagen que se mostrard como icono para cuando es
posible el uso la herramienta y otra para cuando esta desactivada.
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Commands

Cuztom Commands Cuztom Command Froperties

| gl fdd ~ |_wExport | Impark J Basic
Mame Label Targetiewer #

) - Mame B uffer
Select Radius Select Radius Al
Select Polygon Select Polygon All Title Buffer
Clear Selection Clear Selection Al Toaltip Buffer
Fefresh Map Fefiesh Map all Description Create buffers around the zelected features
Copy Copy Duwf Enabled Icon 'ﬁ‘ _Aetdiconsdicon_butfer. gif
About About All . - : " :
Dizabled |con atdiconsdican_buffer_dizabled. gif
T

Select Wwithin Select wWithin All
Frint Frint Dot
Measure Measure Al
Wiew Options Wiew Jphions All
Get Printable Page | Get Printable Page | Ajax
Help Help All
Guemny Guery Al
[ TP S, [ PP S all v

< >

Para afadir una nueva herramienta seleccionamos la pestafia correspondiente el

men( donde queremos insertarla, pulsamos sobre el icono =% y seleccionamos
“Built-in Command” (Comando ya incorporado). Nos aparecera toda una serie de
herramientas ya preprogramadas con la funciones mas comunes.

Toolbar | Contest Menu | Task Menu Auvailable Comr
i Man
[ | |
| Built-In Command ¥ | Pan n
Cuskom Command ¥ |9. PanUp h
¥ f
= Separator %4 PanDown
% . il
== Flyout Manu “a PanRight
— . lul
u\f F 00 H, PanLeft
= Separator CE Zaoom |r':"
[ Select ol
ZoomIn
<t Pan &

a Zoamouk o

ZoomRectangle

Pero como hemos comentado con anterioridad, también podemos agregar nuevas
funcionalidades personalizadas al visor. Para adaptar alguno de estos comandos (por
ejemplo que la herramienta de blusqueda actle sobre una capa determinada u otra
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gue ejecute un script o llame a una pagina web) en el apartado “Custom Commands”

(Comandos personalizados) pulsaremos el icono | L4#dd ~ y seleccionaremos:

« Invoke URL. Invoca una direccién web especificando en que marco o ventana
se abrifa la pagina. Permite pasar variables por URL (GET).

+ Invoke Script. Invoca a un programa simple escrito en algun lenguaje de
programacion web (Javascript, PHP, ASP, etc.) para que se ejecute.

« Search. Permite definir una blsqueda sobre los atributos de los elementos de

una capa.

Una vez seleccionado ya esta disponible en el apartado “Avalaible Commands”
(Comandos disponibles) para poder asignale a los diferentes menls o barras de

herramientas.

Menus and Toolbars

Toalbar | Contest Meru | Task Menu

g X i 4

== Zoom
== Separatar
@ Zoom Fectangle

@), Zoom In

Zoarmn Cuk
% Zoom
= Separatar
[\!. Seleck

% Pan
a'é! Mi herramienta especia

4.5 La aplicacion Fusion

(2)

Available Commands

Marne Label T argetviewer

Help Help All

Cuem Cuery All

Owverview Owerview Al

Theme Therne Al

Plat Plat s DWWF Al

Find Address Find Address Al

ti herramienta expecial | Search Command _

N

~ _ | Aungque Fusion cae fuera de este tutorial -ya que se
necesita estar familiarizado con HTML, Javascript, CSS-
explicaremos brevemente qué es y cudl es su relacién con
MapGuide.

Application Definition (Definicion de aplicacion) es un recurso que proporciona
instrucciones a un Flexible Layout sobre como construir una aplicacién de mapas web.
Se determina qué componentes funcionales (llamados widgets) estaran presenten en
la aplicacion, determinados aspectos de como se presentaran estos widgets y la
configuracion opcional de la funcionalidad de cada widgets.

Vamos a aclarar un poco mas todo esto.
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Dentro de MapGuide Maestro se denomina Flexible Layouts a Fusion. Fusion es un
marco de desarrollo (framework) de aplicaciones web-mapping creadas en el lenguaje
javascript para los servidores de mapas MapGuide OS y Mapserver. Basicamente
permite a desarrolladores de webs no-espaciales crear aplicaciones web enriquecidas
de manera rapida y sencilla.

Se fundamenta en el API de javascript de OpenLayers, hoy por hoy un estandar de
facto en el desarrollo de visores de mapas interactivos en los navegadores web.
Fusion permite a los desarrolladores crear widgets para afiadir, eliminar o modificar
funcionalidades del visor cartogréafico. Todo ello siendo compatible con los estandares
HTML y CSS, por lo que es funcional en la mayoria de navegadores web de Windows,
Mac o Linux.

Inicialmente Fusion se desarrollé para el servidor de mapas MapGuide, pero debido a
su versatilidad ha sido portado también a MapServer.

Para crear un Flexible Layouts deberemos seleccionar New Reource -> Application
Definition y a continuacion elegir la definicion de mapa que queremos asignar a la
plantilla de Fusion.

Flexible Layout Settings (T) (‘!‘)

Title

Selected Template

L™

g
r=3 ,’: |
e 4

Agqua LimeGold Maroon Turquoize'ellow

Template URL | fugion/templates/mapguide/slate/index. html

Public URL http: #flocalhost: 8008/ mapguide/fusion/templates/mapguide/slate/index. html #4pplicationD efinition=Library: /S amples /S heboygan/FlexibleL ayouts/Slate

Una de las ventajas mas visibles del uso de los Flexible Layouts quiza sea el poder
integrar en nuestro visor cartografia de servicios de mapas comerciales externos
ampliamente utilizados, como Google Maps.

A diferencia de los visores basados en plantillas de Fusion, el visor AJAX que usa por
defecto MapGuide no utiliza la biblioteca de OpenLayers, siendo esta Ultima
probablemente la Gnica forma legitima de usar las capas de Google Maps.*°

Debes tener en cuenta que si utilizas alguno de estos servicios de cartografia (Google
Mapg, Bing Maps u OpenStreetMap) tu Definicion de Mapa (Map Definition) debera
estar en el, ampliamente utilizado por estos servicios, sistema de coordenadas
WGS84/Pseudo Mercator (EPSG:3857) y es posible que debas reconfigurar la vista
inicial del mapa.

19El APl de Google Maps tiene restricciones severas sobre cdémo se debe utilizar su
servicio de mapas por terceros. Por otro lado, desde 2012 Google ha cambiado la
politica de uso de su producto Google Maps, pasando a cobrar por la utilizacién
del API a sitios web que generen mucho trafico: aquellos que cargan diariamente

mas de 25.000 mapas basicos o0 2.500 mapas avanzados. .
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Maps
Currently &vailable Maps Map Settings
|of Add L Remove | ap D Sheboygan
Sheboygsn tap Definition Libram: /5 amples/Sheboygan/M apz/Sheboygan. b apDefinition E]
[] Owerride Initial Wigw
bt 0 i 1] Scale |0
Selection Calar w Single: Tile [] Selection &5 Dverlay

Commercial Map Service Layers [Check the ones you want available)

Bing Maps Google Maps W3 Yahoo! Maps OpenStrestidap

[] Streets [] Streets [] Streets ] Maprik

Satelite [[] Satellite [[] Satellite [] Osmarender

[ Hybrid [ Hybrid [ Hybrid [] CycleMap
[] Temain

El servidor MapGuide reproyectara al vuelo las capas vectoriales. Ten en cuenta que
la reproyeccion penaliza el rendimiento del servidor, por lo que suele ser mas
aconsejable crear el proyecto de MapGuide con todas las fuentes de datos en el
sistema de coordenadas en que serviremos el mapa.

Te en cuenta que si imprimes o guardas el mapa a través del visor de Fusion no
podras no podras ver la capa de Google Maps o de Bing Maps porque esto muy
probablemente supondria otra violacién de los términos del servicio.

5. Generar el paquete de datos y cargarlo en el servidor

Una vez tenemos completado nuestro proyecto en MapGuide Maestro el siguiente
paso es crear un paquete de datos que recoja todos los recursos de nuestro proyecto
y nos lo guarde en un Unico archivo comprimido con extensién *.mpg. Para ello en
Maestro seleccionamos en el arbol de recursos la carpeta de donde cuelgan todos
nuestros recursos (en nuestro caso Samples/Sheboygan/) y a continuacion hacemos
clic en el menu Package — Package folder... y se no abrird un cuadro de dialogo.

~ N _ | Antes de crear el paquete podemos verificar el proyecto

haciendo clic sobre la carpeta Sheboygan con el botén
derecho del ratén y seleccionando Validate.
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Folder to package |Lil:-rar_I,I:.-".-"Samples.-"SheI:u:u_l,lgan.-" | E]
| L]

[] Restare path | |

Dutput File Name | C:43hebaygan.mgp

[] Remave target folder when restaring

|nzlude theze tupes in the package  Select All

& pplicationD efinition
Drawings ource
FeatureSource
LayerD efinition
LoadProcedurs

t apD efinition
PrintLayout
SymbalD efinition
SwmbalLibrary
‘wieblL ayout

L ak. J[ Canicel ]

En el apartado “Output File Name" (Nombre del archivo de salida) seleccionaremos la
ruta donde queremos guardar el paquete y le daremos un nombre a este
(Sheboygan.mgp). Finalmente pulsaremos OK. Al poco rato tiempo Maestro nos habra
empaguetado todos nuestros recursos en un unico archivo comprimido en la carpeta
seleccionada.

Building package [x]

Operation Library: /¢S amples/Shebavgan/Layers/R oads. LaverD efinition

File ’IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII ]
Total ’IIIIIIIIIIIIIIIII ]
L Cancel ]

Ya podemos cerrar MapGuide Maestro.

6 Cargar un paquete en el servidor de mapas
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Hasta este momento no hemos tenido necesidad de instalar directamente un paquete
en el servidor de mapa MapGuide ya que hemos desarrollado un proyecto
directamente en el servidor de mapas a través de Maestro.

Supongamos ahora que otra persona nos pasa un proyecto y nos pide que lo subamos
al servidor MapGuide y no disponemos de Maestro.

Para ello deberemos abrir las paginas de administracion del servidor. El sitio
administrador de MapGuide es el back-end del servidor. Para que nos hagamos un
idea el back-end es como la trastienda o parte privada de nuestro servidor, a la que
solo podran acceder los administradores. Es el contrapunto al front-end, o la parte
visible que ve cualquier usuario cuando se conecta (en nuestro caso el visor
cartogréfico).

El primer paso es copiar el archivo Sheboygan.mgp que hemos generado en el
directorio donde se almacenan los paquetes en el servidor de mapas, dentro de la
carpeta de instalacion de MapGuide:

C:\Archivos de programalOSGeo\MapGuide\Server\Packages

Una vez copiado el siguiente paso es acceder al sitio administrador de MapGuide.
Para ingresar a las péaginas de administracion del servidor cartografico se puede
hacer, bien a través de Maestro, pulsando el menlu Tools — Site Administrator, o
bien abriendo el navegador y escribiendo la URL:

http:/llocalhost:8008/mapguide/mapadmin

Esta Ultima manera es la mas recomendable porque permite acceder al Administrador
desde cualquier ordenador, independientemente si MapGuide Maestro esta instalado o
no.

~ \ Recuerda que en el caso de que estemos intentando
-

acceder al Administrador desde un equipo diferente a donde
esté ejecutandose el servidor MapGuide deberas sustituir
localhost por la IP del equipo remoto.

Una vez se ha accedido al sitio de administracion se nos mostrara primeramente un
ventana de validacion de usuario. Por defecto los datos de usuario y contrasefia son
los siguiente:

+ Administrator ID: Administrator
«  Password: admin

Es muy importante cambiarlos desde las paginas de administracién una vez tengamos
el servidor cartografico en fase de produccion.

A continuacién vamos a cargar el paquete. Para ello en el menu de la izquierda del
Administrador seleccionamos “Manage Packages” y en la seccion “Load Package”
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veras el paquete Sheboygan.mgp. Si no es asi pulsa el boton “Refresh” para
actualizar la lista.

Load Package

Packaged resources or data in the package folder can be loaded to this site server.
Configure Packages directary

6 Load Package 2 view Log XK pelete T Refresh

Package Name Size (hytes) Status
= Sheboygan.mgp 13212231 LInknawn

Si aun asi sigues sin poder verlo vete al menu “Configure Services” y asegurate de
gue la ruta en “Packages folder” es la misma que donde copiaste el paquete.

Data file trash folder: |Trash

Library data file folder: IC:IArchi\ms de programa/03Geo/MapGuide/Server/RepositoriesiLibrary/DataFiles!
Library repository folder: |C:a’Archi\ros de programa/0SGeo/MapGuide/Server/Repositaries/Library/

Session data file folder: IC:fArchi\ros de programal0SGen'MapGuidesSener/Repositories/Session/DataFiles/
Session repository folder: IC:fArchi\rDs de programaf0SGeo/MapGuide/Serer/Repositories/Session/

Site repository folder: IC:IArchi\ms de programa/03Geo/MapGuide/Sener/Repositories/Sitel

Resource schema folder: IC:IArc:hi\ras de programad0SGen/MapGuide/Server/Schemal

Repository checkpoints timer interval (seconds): IEDD

Packages folder: IC:fArchi\rDs de programa/0SGeo/MapGuidesSerer/Packages/ |

Seleccionamos en el botén de opcion del paquete y pulsamos el icono “Load
Package”. Una vez que paquete se haya cargado correctamente la columna de
estado (Status) pondra Load Succeeded.

Si se ha producido algun problema podemos revisar el archivo de incidencias .log
pulsando el icono “View Log” o bien abriéndolo en el bloc de notas. El archivo se
encuentra en:

C:\Archivos de programalOSGeo\MapGuide\Server\Packages\Sheboygan.mgp.log

A partir de ahora si volvemos a abrir MapGuide Maestro nos deberd aparecer en el
arbol de recursos nuestro proyecto de Sheboygan. Es posible que debamos refrescar

el arbol pulsando sobre el boton /&

7. Visualizar el proyecto en el navegador

El dltimo paso para poder ver el mapa es bajarnos de la web de MapGuide el visor de
ejemplo programado en PHP descargando el archivo phpviewersample.zip
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Descargate el visor de ejemplo desde el sitio web de

% MapGuide:

[ http://MapGuide.osgeo.org/download/releases/2.0.x-
samples

Una vez descargado descomprimelo y copia la carpeta phpviewersample al directorio
publico del servidor MapGuide:

C:\Archivos de programalOSGeo\MapGuide\Web\www!\
Finalmente abre el navegador y escribe la siguiente URL:
http:/llocalhost:8008/mapguide/phpviewersample/ajaxviewersample.php

Et voila! Ya tenemos listo nuestro servicio de publicacion de mapas en un entorno
web.
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Es importante sefialar que el archivo “ajaxviewersample.php” esta configurado para
mostrar el layout del ejemplo de Sheboygan. Si editamos este archivo con el bloc de
notas veremos la linea de cédigo PHP:

$webLayout = "Library:l/ISamples/Sheboygan/Layouts/SheboyganPhp.WebLayout";

Esta hace referencia al proyecto Sheboygan y al Jlayout con el nombre
“SheboyganPhp”. Si creamos un nuevo proyecto con un nombre diferente deberemos
modificar esté linea sustituyendo el contenido que esta entrecomillado por el del nuevo

proyecto.
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~ V! _ | Nunca edites un archivo con cédigo en un procesador de

textos. Utiliza un editor de texto plano como el bloc de
notas, ya que muestra todos los caracteres que hay en el
archivo y, a diferencia de un procesador de texto, escribe
solo texto, sin formato ni diagramacion.

Para ello nos vamos a MapGuide Maestro y seleccionamos el layout que queremos
mostrar en el visor cartogréafico y pulsamos el botén derecho del raton.

A continuacion copiamos el identificador del recurso Resource ID.

. gEmp — e GEem o temmmmtmm e mmmeem—s [ | MR mmem MEm | g

Resource ID:  Library:fSantander/Layouts)Santandertied . weblLawvout
. —|

Pegamos el contenido en la linea de cédigo sustituyendo a la anterior:
$webLayout = "Library:/ISantander/Layouts/Santander.WebLayout";

Guardamos el archivo “ajaxviewersample.php” y si volvemos a cargar en el navegador
la URL http://localhost:8008/mapguide/phpviewersample/ajaxviewersample.php

veremos que el layout ha cambiado al del nuevo proyecto.

~ Y Si tienes varios proyectos cargados en el servidor
-

MapGuide renombra cada carpeta que contiene su visor con
un nombre que le identifique. Por ejemplo:
http://localhost:8008/mapguide/sheboygan/visor.php
http://localhost:8008/mapguide/santander/visor.php



http://localhost:8008/mapguide/phpviewersample/ajaxviewersample.php
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8. Enlaces de interés

- Sitio oficial de MapGuide Open Source
http://bit.ly/mapguideos
- Sitio oficial de MapGuide Maestro

http://bit.ly/mapguidemaestro

+ Listas de correo oficiales de MapGuide Open Source en Nabble

http://bit.ly/listasmapguide

« Buenas practicas con MapGuide OS
http://bit.ly/buenaspracticasmapguide

+ Arquitectura de MapGuide
http://bit.ly/arquitecturamapguide

+ Documentacion de la API de MapGuide 2.0

http://bit.ly/apimapguide


http://bit.ly/apimapguide
http://bit.ly/arquitecturamapguide
http://bit.ly/buenaspracticasmapguide
http://bit.ly/listasmapguide
http://bit.ly/mapguidemaestro
http://bit.ly/mapguideos
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